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CO JE TREBA O OZOBOTECH VEDET?

— QOrganizace

» Kalibrace

— Rozmisteni e Nahravani blikanim

— Ukoly pro Ozoboty * Urovneé podrobnosti bloku_ 1_—5
e Spoustéeni programu: dvojklik

— Ukoly pro Karla « Ozobot ,Cte" zeshora doll (zaseknutf)

— Deniky

— Uklid
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UKOLY S OZOBOTY:

[O]
— |

— Organizace 1) ,Spirala“

Ozobot jezdi do spiraly jako
na obrazku. V horni pulce jede vZdy rychle a ve
spodni pulce jede vZdy pomalu.

— Rozmisténi

— Ukoly pro Ozoboty 2) ,Barva podle vzdalenosti* set top light color

Ozobot ujede kus cesty red 1)
T (napr. 10 mm), potom prida 20 k (0]
Ukoly pro Karla jedné z barev a to opakuje min. 10x. (0]
— Deniky 3) ,Zavod*
Jezdi vSichni Ozoboti stejné rychle?
L Uklid Vyzkousime to tak, Ze do 4 Ozobottl

nahrajeme stejny program pro rychlou jizdu
dopredu a naraz je spustime.
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UKOLY S OZOBOTY:

4) ,Hvezdicka“
Ozobot sviti Zlutou barvou.
Pojede do tvaru hvezdicky.

TN e~
5) ,PretlaCovana“ ()il
Dva Ozoboti pojedou proti sobe.

Narazi do sebe a snaZi se jet dal.
Ktery prvni najde start protivnika, vyhral.

; :!'- j'r
)

6) ,Inicialy”
Ozobot sviti barvou podle vaseho vybéru.
Pojede do tvaru prvnich pismen vaseho jména.
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CO JE KAREL?

— Organizace o , . e
J e robot pohybujici se ve svem ,meste
— Rozmisteni « ovlada se pomoci textovych prikaz(
— Ukoly pro Ozoboty « z pfikazUl se tvofi programy
— Ukoly pro Karla TROJKROK
KROK
— Deniky KROK
.. KROK
— UKklid
KONEC
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UKOLY S KARLEM:

1) ,Ctverec*
l. At Karel vytvori Ctverec ze znacCek
Il. Znovu — a pouzit co nejméné prikazu

2) ,Bludiste*
I. Postavit ze zdi uliCky s krizovatkami
Il. Nechat Karla, aby ho prosel
(na kfizovatce at’ vzdy zatoCi vievo)

3) ,Pocitani znaCek"
I. Do 1 policka dat nekolik znaCek
Il. Zaridit, aby Karel znaCky spocital
(dal do jineho poliCka také tolik znacCek)
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UKOLY S KARLEM:

4) ,Spirala“
I. Karel se pohybuje ve spirale (od stredu).
Il. Po cesté dava znacCky tam, kde projde.

5) ,Cisla*
I. Karel ze znacCek sestavi Cislice 1, 2, 3.
Il. Karel bude umét Cislice i ,smazat”.

6) ,Obchazeni zdi*
|. Karel dojde ke zdi a zastavi se.
Il. PokraCuje podél, dokud zed neskonci.
lll. Projde okolo a pokracuje k dalsi zdi.
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— Oroanizace DULEZITE JE SI
. ZAPSAT

— Rozmisteni

— Ukoly pro Ozoboty * aktivitu

* kde jsme skoncili / co jsme udélali

— Ukoly pro Karla

— Deniky A MUZEME PRIDAT

* co jesté chceme pristé vyzkouset

— UKlid * co uzitecneho jsme zjistili a nékdy pouzijeme
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