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MOZNOSTI #25
pro toho, kdo ma Track3ra

1) Soubojova uprava
Cil: prevratit nebo vypnout soupere
Upravy: — tlagitko pro vypnuti
— program (tlaCitko a ovladac)
— jakekoliv vlastni vylepsSeni

2) Programovaci ukoly

Tvorba programu z blok{, uréené cile.
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RoboVida 2025/2026 ROZHODOVANI - OVLADAC #25

N N ~—> 0 —> STOP
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— Organizace > 8fsnLo TLAGITKAS — ; — :g.ixgc —
—> 3 —>
— Rozmisteni NEKONECNE OPAKOVANI <
— Upravy Track3ra
Podle &eho se rozhoduje Co délat

— Semafor s Arduinem  (pfiklad: Je stisknuto tlagitko?) —T/ kdyz ANO

— Moznosti pro Lego J ﬁ\ Co délat

- ~,

{ l kdyz NE

— Deniky & aklid j" %m .
Co opakovat g ) Jak dlouho opakovat
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pinMode(led, OUTPUT);
pinMode(tlacitko, INPUT);
digitalRead(tlacitko);
digitalWrite(led, HIGH);
digitalWrite(led, LOW);

delay(100);
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RoboVida 2025/2026 ARDUINO - JAZYK C #25

##define cislol 25; // ,makro“ - neméni se
i const int cislo2 11; // ,konstanta“ - neméni se
— Organizace
int cislo3 11; // ,proménna“
— Rozmisténi int funkcel (int parametr){ // ,definice“ - tvorba
return parametr + 1;
}
[ LJpraVyTraCKBra cislo3 = funkcel (cislol); // ,volani“ - pouziti
— Semafor s Arduinem // kdyZ A, tak B atd. // kdyz A, tak B, jinak C
switch (TLACITKO) {
case 0: if (TLACITKO == 1) {
— Moznosti pro Lego JET-DOPREDU () ; JET-DOPREDU () ;
break; }
else {
, A case 1: JET-DOZADU () ;
— Denlky & uklid JET-DOZADU () ; }
break;
}
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RoboVida 2025/2026 VLASTNI ROBOTI #25

* Formule (na rychlost)

— Organizace e Sumo (pretlacovani)
 Bludiste
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PROGRAMOVACI UKOLY #25

1) Zvuky:
sestavit melodii ze zvuku nebo not a prehrat ji
2@l ¥ o
2) Svétla: faasias.
tlaCitkem prepinat podsviceni tlaCitek na kostce
B L g
3) Displej: =y
vykreslit text nebo obrazky na obrazovku kostky
4) Rozhovor: GjeTerel

zobrazovat otazky a tlaCitky odpovidat ano/ne

5) Barvy:
senzorem barev snimat podlahu a nahranymi
slovy oznamovat barvy 3/4
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RoboVida 2025/2026 H25

— Oroanizace DULEZITE JE SI
. ZAPSAT

— Rozmisteni

— Upravy Track3ra * aktivitu

* kde jsme skoncili / co jsme udélali

— Semafor s Arduinem

— Moznosti pro Lego A MUZEME PRIDAT

* co jesté chceme pristé vyzkouset

— Deniky & uklid * co uzitecneho jsme zjistili a nékdy pouzijeme
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